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Objetivo general:

Al finalizar el curso, el alumnado aplicara los fundamentos de las distintas areas de la informatica para desarrollar
propuestas de valor basadas en el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién.




Objetivos particulares

Al finalizar la unidad, el alumnado:

1.

Identificara los &mbitos profesionales donde se desempefia el Licenciado en Informatica.

2. Empleara sistemas operativos con su respectivo sistema de archivos que usan las computadoras para
contextualizarlo en el campo de conocimiento de telecomunicaciones y sistemas operativos.

3. Distinguira la arquitectura logica que permite establecer comunicacion entre computadoras.

4. ldentificara los principales tipos de lenguajes de programacion para el desarrollo de sistemas informaticos.

5. Realizara un documento basico con el Lenguaje de Marcado de Hipertexto modificando su apariencia basica
con Hojas de Estilo en Cascada y agregando interactividad basica haciendo uso de programas de javascript.

6. Identificara las tecnologias que existen para gestionar bases de datos estructurados.

7. Interpretara los conceptos principales que integran la teoria general de sistemas que sustentan el
que hacer del campo de conocimiento de arquitectura de sistemas Informaticos y el de
implementacion de sistemas informaticos.

8. Identificara los modelos tradicionales y &giles que existen para el desarrollo de sistemas informaticos.

indice tematico
Horas
Unidad Tema Semestre
Tedricas Practicas
1 Introduccion a la Informatica 8 0
2 Sistemas operativos 12 0
3 Redes de computadoras 12 0
4 Lenguajes de programacion 12 0
5 | Sitios web 12 0
6 Bases de datos 12 0
7 Sistemas de informacién 14 0
8 Desarrollo de sistemas 14 0
Total 96

Estrategias didacticas

Andlisis de textos.

Estudio independiente de temas especificos.
Exposicion.

Aprendizaje basado en proyectos.
Ejemplificacion

Evaluacion del aprendizaje

Listas de cotejo.
Examenes parciales.
Examen final.
Trabajos y tareas.
Participacién.




Perfil profesiografico del docente

Titulo o grado Licenciatura en Informatica o equivalente, preferentemente con estudios de posgrado con

orientacion a las tecnologias de la informacion y las organizaciones.

Experiencia docente | Minima deseable de 2 afios impartiendo clases en nivel media superior y/o superior.

Otras caracteristicas | Experiencia Profesional minima de 3 afios en todas las areas de conocimiento.

Para profesores/as de nuevo ingreso:

Haber aprobado el Curso Fundamental para profesores de Nuevo Ingreso (Didactica Basica)
que imparte la Escuela Nacional de Estudios Superiores, asi como cubrir satisfactoriamente
los requisitos impuestos por el departamento de seleccion y reclutamiento de la Escuela
Nacional de Estudios Superiores.

Para profesores/as que ya imparten clases en la ENES:

Haber participado recientemente en cursos de actualizacion docente y de actualizacién
disciplinar con un minimo de 20 horas.

Compartir, respetar y fomentar los valores fundamentales que orientan a la Universidad
Nacional Auténoma de México.
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